Turnus 1: 02-06.02.2026 r.

PRZESZLOSC - ODKRYWAMY TAJEMNICE DAWNYCH CZASOW

DATA HARMONOGRAM CO WARTO DAC
DZIECKU?
poniedziatek 7:00 — Przyjmowanie dzieci do Anikino, zabawy pod opieka Animatoréw cieple ubrania
02.02.2026 9:00 — Oficjalne przywitanie wszystkich uczestnikow potkolonii przez Animatoréw prowadzacych potkolonig, zapoznanie (czapka, szalik,
uczestnikow z regulaminem potkolonii. Gry i zabawy integracyjne: poznajemy zakamarki Anikino i siebie nawzajem rekawiczki)
9:30 — Drugie $niadanie
11:00 — ,, Turniej Matych Rycerzy i Ksi¢zniczek” - olimpiada sportowa na zewnatrz
12:30 — ,,Trzgsienie ziemi” - warsztaty kulinarne
14:00 — Obiad
14:30 — ,,Pieczecie krolewskie” - warsztaty tworcze
15:30 — ,,Egipskie szlaczki” - poznajemy hieroglify - warsztaty kaligraficzne
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie historycznych monet, ktore postuza jako pieniadze w
piatkowym kiermaszu
wtorek 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino ciepte ubrania
03.02.2026 9:30 — Drugie $niadanie (czapka, szalik,
10:00 — ,,Swiat gier wideo” - wycieczka do Muzeum Elektroniki rekawiczki)
12:00 — Spacer do Parku AWF, zjezdzanie na sankach
14:00 — Obiad
14:30 — ,,W krainie Zeusa” - warsztaty manualne - robienie i ozdabianie mitologicznych masek
15:30 —,,W sklepie z zabawkami” - warsztaty tworcze - zabawki z dawnych czasow
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie historycznych monet
$roda 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino ciepte ubrania
04.02.2026 9:30 — Drugie $niadanie (czapka, szalik,
10:00 — Wyjscie na spektakl ,,Pippi Langstrump” do NCK rekawiczki)
14:00 — Obiad
14:30 — ,,Za goérami, za lasami” - warsztaty konstrukcyjne - budowa makiety grodu
15:30 — ,,Pajda chleba” - warsztaty kulinarne
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie historycznych monet
czwartek 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino cieple ubrania
05.02.2026 9:30 — Drugie $niadanie (czapka, szalik,
10:00 — ,,Historia jak z obrazka” - warsztaty plastyczne - ozdabiamy witasne ramki rekawiczki)
11:30 — ,,Sladem Krola” - wycieczka po historycznym Krakowie z przewodnikiem i wyzwaniami, spacer po krakowskim
rynku, karmienie got¢bi
14:00 — Obiad
14:30 — ,,Rzemieslniczy zakatek” - warsztaty rekodzielnicze - tworzenie naczyn z gliny i bizuterii z koralikow
15:30 —,,W podrdzy po epokach” - fotobudka na przestrzeni wiekoéw (zdjgcia do naszych ramek)
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie historycznych monet
czwartek Podczas ,,Nocki z Historig” przeniesiemy si¢ do dawnych epok i odkryjemy, jak zyli ludzie setki i tysigce lat temu. pizama, przybory
05.02.2026 Uczestnicy wciela si¢ w mieszkancéw réznych epok i przezyja noc petna przygod, tajemnic i historycznych wyzwan. higieniczne (pasta
do zgbow,
Koszt: W programie: szczoFeczkaf maly
210/240 zt recznik), §piwor lub
. . . L . . posciel, ubrania na
= Przebieranie w stroje z dawnych epok (rycerze, ksi¢zniczki, odkrywcy, mieszkancy starozytnosci) przebranie, czysta
- Malowanie twarzy inspirowane historig i dawnymi symbolami bielizna
= Warsztaty tworzenia wlasnych papiruséw
= Warsztaty kulinarne: przygotowanie kolacji inspirowanej dawnymi smakami
- Tworzenie wlasnej opowiesci historycznej i krotkiego przedstawienia z wybranej epoki
= Poszukiwanie zaginionych skarbéw dawnych cywilizacji w zakamarkach Anikino
- Nocna gra terenowa: ,,Straznicy czasu” — zabawa z latarkami i tajnymi hastami
To bedzie noc petna odkry¢, wyobrazni i podrozy do czasow, ktore znamy z legend, kronik 1 opowiesci.
piatek 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino cieple ubrania
06.02.2026 9:00 — Drugie $niadanie (czapka, szalik,

10:30 — ,,Zaginiona Kronika Czasu” - gra terenowa

12:00 — Kiermasz

14:00 — Obiad

14:30 — ,,Maty archeolog” - warsztaty kreatywne - odkopujemy skarby
15:30 — Przygotowania i bal zamkowy

16:30 — Zabawy na terenie Anikino

rekawiczki)

* Anikino zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w harmonogramie turnusu.




