Turnus 2: 09-13.02.2026 r.

PRZYSZEOSC - CZYLI PODROZ W NIEZNANE

DATA HARMONOGRAM CO WARTO DAC
DZIECKU?
poniedzialek 7:00 — Przyjmowanie dzieci do Anikino, zabawy pod opieka Animatorow cieple ubrania (czapka,
09.02.2026 9:00 — Oficjalne przywitanie wszystkich uczestnikow potkolonii przez Animatorow prowadzacych potkolonig, zapoznanie | szalik, rekawiczki)
uczestnikow z regulaminem potkolonii. Gry i zabawy integracyjne: poznajemy zakamarki Anikino i siebie nawzajem
9:30 — Drugie $niadanie
11:00 — ,,Neo Igrzyska” - olimpiada sportowa na zewnatrz
12:30 — ,,Kapsuly czasu” - warsztaty tworcze
14:00 — Obiad
14:30 — ,,Misja kosmiczna” - escape game
15:30 — ,,Ekoplaneta 3000 - warsztaty kreatywne - projektowanie planety przysztosci
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie magicznych monet, ktore postuza jako pienigdze w
piatkowym kiermaszu
wtorek 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino ciepte ubrania (czapka,
10.02.2026 9:00 — Drugie $niadanie szalik, rekawiczki)
9:30 —,,Czary mary” - wycieczka do Muzeum Iluz;ji
12:00 — Spacer do Parku, zjezdzanie na sankach
14:00 — Obiad
14:30 —,,Cztowiek 2.0” - warsztaty rzezbiarskie
15:30 — ,,Gtlos przysztosci” - warsztaty radiowe - nagrywamy wiasne stuchowisko
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie magicznych monet
$roda 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino ciepte ubrania (czapka,
11.02.2026 9:30 — Drugie $niadanie szalik, rekawiczki)
10:00 — Wyjscie na spektakl ,,Bracia polarnej zorzy” do NCK
14:00 — Obiad
14:30 — ,,Ztomek” - warsztaty konstrukcyjne - budujemy wtasne roboty
15:30 — ,,Eliksiry przysztosci” - kulinarne warsztaty eksperymentalne
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie magicznych monet
czwartek 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino cieple ubrania (czapka,
12.02.2026 9:30 — Drugie $niadanie szalik, rekawiczki)
10:00 — ,,Podaza¢ za moda” - warsztaty artystyczne - tworzymy wlasne koszulki przysztosci metoda tie dye
11:30 —,,Laserowa przygoda” - wycieczka do Laser Parku
15:00 — Obiad
15:30 —,,Ostatkowa dyskoteka na miar¢ galaktyki” - robotyczne warsztaty taneczne i paczkowa uczta
16:30 — Zabawy w Anikino, podsumowanie dnia — przyznanie magicznych monet
czwartek Podczas ,,Nocki z Przysztoscia” przeniesiemy si¢ do §wiata jutra i odkryjemy, jak moze wyglada¢ zycie za kilkadziesiat, a | pizama, przybory
12.02.2026 nawet kilkaset lat. Uczestnicy wciela si¢ w mieszkancow przysztosci - naukowcow, odkrywcow kosmosu, wynalazcow i higieniczne (pasta do
obywateli futurystycznych miast - i przezyja noc pelna technologicznych przygdd, tajemnic i wyzwan rodem z z¢bow, szczoteczka, maty
Koszt: przysziosci. recznik), $piwor lub
210/240 zt posciel, ubrania na
W programic: przebranie, czysta bielizna
= Przebieranie w stroje inspirowane przyszto$cia (astronauci, roboty, naukowcy, mieszkancy kosmicznych
kolonii)
- Futurystyczne malowanie twarzy - neonowe wzory
= Warsztaty kulinarne: kosmiczna pizza
- Tworzenie wiasnych konstrukcji dtugopisami 3D
- Misja badawcza: odnajdywanie zagubionych danych i artefaktow przysztych cywilizacji w zakamarkach
Anikino
- Nocna gra terenowa: ,,Straznicy Jutra” — zabawa z latarkami, szyframi i tajnymi kodami
To bedzie noc petna wyobrazni, innowacji i podrdzy do $wiata, ktory dopiero nadejdzie - §wiata marzen, technologii i
nieograniczonych mozliwosci.
piatek 7:00 — Gry i zabawy na terenie Anikino ciepte ubrania (czapka,
13.02.2026 9:00 — Drugie $niadanie szalik, rekawiczki)

10:30 — ,,Misja Zero” - gra terenowa

12:00 — Kiermasz

14:00 — Obiad

14:30 — ,,Neonowe malowanie $wiatlem” - warsztaty plastyczne

15:30 —,,W tajemniczym laboratorium” - warsztaty eksperymentalne - tworzymy slimy
16:30 — Zabawy na terenie Anikino

* Anikino zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w harmonogramie turnusu.




