Regulamin promocji

05 Zbieraj ANIKONY
aNJKlNO zostan Krolem lub
— —~ —  Krolowa Krainy Zabaw Anikino

1. Kazde petnoptatne wejscie na teren Krainy Zabaw Dzieciecych Anikino jest premiowane
zetonem, ktory upowaznia do wylosowania z maszyny losujgcej jednego kolorowego
kartonika emitowanego przez Anikino Sp.z 0.0.zwanego ANIKONEM.

2. Kazdy ANIKON oznaczony jest serig - literg od C do G oraz cyfrg od 1 do 5. Dodatkowo

3. Kazdy kto zbierze pie¢ waznych (nie przedziurkowanych), roznych ANIKONOW jednego
koloru (seria) otrzymuije:
 uroczysty tytut Ksieznej lub Ksiecia Krainy Zabaw Anikino,

« kupon upowazniajacy do 20% znizki przy organizowaniu przyjecia urodzinowego
(bez poczestunku i Animatora)

4. Kazdy kto zbierze dwadziescia waznych (nie przedziurkowanych), réznych ANIKONOW

(4 petne serie) otrzymuje:

« uroczysty tytut Krélowej lub Kréla Krainy Zabaw Anikino oraz nagrode,

« kupon umozliwiajacy zorganizowanie bezptatnego 2 godzinnego przyjecia
urodzinowego w dowolnej sali (pakiet klasyczny, bez poczestunku i Animatora)
dla maksymalnie 14 dzieci.

5. Program obejmuje dzieci, ktore nie ukonczyty 12 roku zycia.

6. Krolowa lub Krélem Krainy Zabaw Anikino mozna zostac wiele razy.

7.ANIKONY moga by¢ wymieniane pomiedzy dzie¢mi aczkolwiek tylko wazne
(nie przedziurkowane) ANIKONY moga by¢ podstawa do otrzymania nagraéd.

8. Akty nadania tytutdw s3 imienne i nie moga byc¢ odstepowane innym osobom.

9. Organizator - Anikino Sp.z 0.0. zastrzega sobie prawo do wprowadzania modyfikacji
W czasie trwania programu o czym poinformuje wczesniej Klientow za pomoca
odpowiedniej informacji wywieszonej w Anikino Krainie Zabaw Dzieciecych przy ulicy
Nieduzej 4 w Krakowie oraz zamieszczonej na stronie internetowej www.anikino.pl.
Powyzszy regulamin dostepny jest na stronie www.anikino.pl.
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